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GÚI AR BAC 


Hemos llegao al n*3 de H STUDIOS. 
Solemos empezar con esta frase la 
editorial porque nos cuesta un parto 


sacar cada fanzine a la luz. Nos enfren- 
tamos siempre a los problemas del princi- 
pio, del medio y del los 
especiales que son, misteriosamente, los 
que se relacionan constantemente con la 
maquetación. (¿Alguien sabe donde está 
¡ES Me 

Seguimos buscando el modo de atraeros 


final, y 


y ofreceros del mejor modo posible 
diversión e información, (por eso sortea- 
mos una suscripción a la Penthouse; ya 
sabeis adonde escribirnos). 

Tenemos que aclararos que el especial 
Ghibli que anunciabamos en el n* anterior 


de H STUDIOS, está en marcha y saldrá de 
mano de Otakuland. 
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EN TODO MOMENTO SE RECONOCEN 


¿ LOS RESPECTIVOS COPIRIGHTS DE TODAS 


LAS ILUSTRACIONES Y DIBUJOS QUE APA- 
RECEN EN ESTE PEDAZO DE FANZINE. 
COMO AÚN ASÍ NOS METAN UN PURO... 

DEBEMOS PEDIRLES DICULPAS A LO; 
DEL UCELLI, POR TODO LO QUE HA OCU- 
RRIDO (BUEN ROLLO ¿EH). 

FE DE ERRATAS: EN EL NUMERO PA- 
SADO, ENTRE LOS DIBUJANTES Y COLABO 
RADORES ESTABA UN TAL “PEPE”, POS 
BIEN SU NOMBRE COMPLETO ES JOSÉ LUIS 
MARTINEZ-LARRAZ, VIVE EN LA CALLE... 

TENEMOS QUE RELLENAR ESTE ES- 
PACIO CON LAS CHORRADAS QUE SE NOS 
OCURRAN, TALES COMO QUE EL YEN BAJ£ 
Y LOS CUESCOS SUBEN ( TENED EN 
CUENTA QUE ESTÁN HECHOS DE METANO 
UN GAS) 
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Domingo, H de H de 199H DIARIO H 


INTERNACIONAL 
SPRIGGAN 


Hemos conse- 
guido por fin parte de la 
información referente a 
la última película produ- 
cida por Katsuhiro 
Otomo, papi de Akira. 

Tenemos en nues- 
tras manos el single del 
tema principal del film, 
titulado “Jing Ling”. Re- |[ 
comendado a aquellos 
que babearon ( como 


y la interprete es una tal 
Sáju, una cantante que 
entre sus proezas perso- 
nales puede presumir de 
haber cantado con solo 
10 años de edad delante 
de más de 10.000 perso- 
nas(!!¡¡). Así poco a 
poco ha ido desarro- 
llando un estilo personal 
y único (ya lo compro- 
bareis). De la película se 


nosotros) con el tema principal de sabe que ha estado en los cines desde 
“Ghost in the Shell”, a el que nos re- Septiembre. Imaginamos que será un 
cuerda descaradamaente. De nuevo nos éxito. En futuros números esperamos 
encontramos que está cantado en chino, ofreceros un detallado artículo. 


CURIOSIDADES 


Esta sección que esperamos poder sacar 
con regularidad os proporcionará anécdotas y 
pequeños descubrimientos. El de este número 
hace referencia a Katsuhiro Otomo del que he- 
mos encontrado un personaje a modo de mas- 
cota en la revista de videojuegos japonesa 
"Haoh". Su aspecto es una mezcla entre samurai, 
rey y guerrero del futuro, como podeis ver. 

Las portadas de esta revista suelen ser ilus- 
tradas por autores conocidos como Tetsuya Hi- 
ruta, creador de "Kotaroh Makaritooru”, o Yosi- 
kazu Yasuhiko que ha trabajado entre otras en la 
serie de Gundam. 

Por Fátima Núñez 








El evento más importante de la industria del comic en 
nuestro país es sin duda el saló de Barcelona, cita de 


| colgados, freaks y amantes del comic en general. 
Este año también estuvimos allí. 


WNRÓNICA 


yr 


J DEL SALÍ 
DEL CÓMIC 


E seis de Mayo lle- 
gamos maltrechos a la Es- 
tación de Francia tras un 
interminable viaje de cinco 
horas desde Mdrid. Nos 
esperaban cuatro días de 
trabajo, sudor y diversión 
en la feria. Las novedades 
de este año no creo que 
vengan a cuento a estas al- 
turas, por lo que me refe- 
riré únicamente a nuestras 
experiencias personales a 
lo largo del Saló. 

Lo que más hicimos 
fue vida social; conocimos 
a gente de Granada, a 
nuestros vecinos de los 
fanzines cercanos, a la 
peña de " EL Hombre 
Mosca” (que nos estuvie- 


ron torturando con su mú- 
sica hasta el punto de que 
los últimos días no podía- 
mos ni pasar sin ella), a 
Kenneth el de "Vómito", a 
los de "Suburbio", a Teo el 
de "Miguel", fanzine que se 
atrve a llevar pegado un 
trozo de auténtica mierda en 
la portada, todos ellos gente 
pintoresca y afable como 
suele pasar con la gente de 
los fanzines. Pero la tranqui- 
lidad no duró mucho, el vi- 
rernes por la tarde empeza- 
ron a llegar manadas y ma- 
nadas de gente al grito de 
"¡Quiero ver a Stan Lee!" y 
todo se salió de madre. La 
cola frente a Planeta se hizo 
interminable y muchos nos 
quedamos sin la firmita de 
"The man". El sábado vol- 












vió a repetirse con toda- 
vía más gente y, cosa cu- 
riosa, las ventas de nues- 
tro fanzine se dispararon. 
Bueno, sobre esto último 
hay que decir que fue en 
gran medida gracias a la 

peña de Cornellá que se 

ofrecieron a dejarnos su 

stand y que no dejaron d 








dar caña a la gente para que 
lo comprará. 

El ritmo 
era tremendo, ninguno de 
nosotros paró de dibujar en 
cuatro días (regalábamos di- 
bujos a todo aquel que com- 
praba un fanzine, lo cual 
produjo más de una vez la 
curiosa situación de que la 
gente se dejase olvidado el 
fanzine) y no teníamos ni 
tiempo para comer. La fama 


nos perseguía hasta tal 
punto que fuimos entrevis- 
tados por la tele y también 
por la peña de la Escola de 
Joso que cada dia se portan 
mejor con nosotros. Fijate, 
y todo cuando pensabamos 
que ir a Barcelona era un 
suicidio comercial para 
gente como nosotros. 
Bueno, la verdad es que 
para nuestros bolsillos fue 
tremendo, era imposible no 
gastarse los ahorros en co- 
mics y merchandising, sobre 
todo en los muñequitos de 
Totoro. ¡Uf! dentro de nada 
el Salón del Manga... 


Por Miguel Sánchez 


















Hasta muy entrada la 
década de los 70, no se ha po- 
dido hablar seriamente de la 
existencia de un pop japonés 
Los cantantes, influidos por la 
música occidental se confor- 
maron en su mayoria con la 
imitación pura y bsoluta, apa- 
reciendo clones de Elvis Pres- 
ley, los Beatles o los Rolling 
Stones. 

Pero, en nuestra opi- 
nión, no hay mejor modo de 
aprender algo que perfeccionar 
la imitación hasta poder aña- 
dirles sus propias caracteristi- 
cas. Y ésto es lo que ha ocu- 
rrido en Japón. Una vez asu- 
mido el pop, han surgido un 
montón de solistas y grupos 
atractivos 

El nombre que más des- 
taca en el panorama musical 
actual es el del productor Tet- 
suya Komuro, (TK), cuya 
"familia" agrupa a la parte 
más suculenta de los idolos ac- 
tuales japoneses. 

El mismo forma parte de 
uno de los grupos más impac- 
tantes que hay en estos mo- 
mentos en el Japón, Globe, for- 
mado también por Marc Pant- 
her y la explosiva cantante 
Keiko, a la que de lo último 
que se la puede acusar es de 
falta de personalidad. Su ima- 
gen es realmente fuerte, con su 
pelo teñido y su potente voz 
que alcanza unos agudos in- 





una energía electrizante que la 
hace ir casi dando saltos de 
lado a lado del escenario, casi 
apagando la presencia de los 
otros miembros del grupo 
Este trío trabaja bajo la alli 
conocida firma ÁAvex. 

En contraposición a la 
imagen de Globe tenemos a 
Namie Ámuro que también 





tiene como productor a 
TK.Namie Amuro es el per- 
fecto ejemplo de que el éxito 
de la música pop en Japón 
está unido a la figura del 
idolo. El aspecto delicado de 
esta cantante, casi infantil, 
(Fati: y, por cierto, con unas 
orejas impresionantes), y de 
dulce sonrisa(Fati: y esos dos 
piños que tiene...más bien pa- 
rece un mono!)(Ores y Ken: 
¡Eh! ¡Nada de meterte con 
Amuro!), aparece como pro- 





moción de salones de belleza. 
refrescos, cassettes y todo el 
merchandising que os podais 
imaginar, sumándole a ésto el 
que es la artista que más uni- 
dades ha vemdido de sus albu- 
mes durante el pasado año o la 
más imitada en su forma de 
vestir por las adolescentes 
Pero ahora es mal mo- 
mento para conocer a esta can- 
tante ya que el 22 de Octubre 
de 1997, anunció en una rueda 
de prensa que estaba embara- 
zada de tres meses y que se ¡ba 
a casar en breve, suspendiendo 
su trabajo para todo el 98. asi 
que los interesados tendreis 
que acudir a sus producciones 
anteriores. (Ken: Si los calcu- 
los no nos fallan, Amuro vol- 
verá a cantar en 






breve...¡Amuro, 
vuelve!)(Ores:...). 

Antes de ser solista, Na- 
mie Ámuro formó junto con el 
grupo Max, otro llamado 
"Super Monkeys", pero sus 
componentes, una vez que de- 
butaron bajo este nombre to- 
maron caminos diferentes, 
(Fati: Puede que se dieran 
cuenta de que el nombre de 
"Super Monkeys" era un poco 
desfortunado, je, je...)(Ores:...) 

Como detalle anecdó- 
tico, señalar que en la revista 











Japan Mania aparecia Namie 
Amuro posando con cuatro ki- 
monos distintos y con un mis- 
terioso e inexplicable cambio 
de nombre, (pues segun el pie 
de las fotos se trata de Tysuke 
Yoko Samuragawa, (Fati: 
Aunque, insisto, se la reconoce 
por sus orejas)), y la ponían a 
bajar de un burro acusándola 
de niña pija (Fati: JUAR, 
JUAR, JUAR!!!!). 

Namie Amuro es, por 
otro lado, una seria competi- 
dora de la veterana Seiko Mat- 
suda 

Esta ultima empezo por 
presentarse a un concurso de 
talentos organizado por Sony 
en 1978, a los 17 años, y de 
ahi saltó al estrellato japonés 
Asi de simple y de directo 

Es una de las más inte- 
resadas es conquistar el mer- 
cado americano, lo cual no 
deja de ser un esfuerzo loable, 
porque allí. si hay algo de lo 
que les sobra es el pop. Por 
eso, quizás, todos los intentos 
de cantantes japoneses hasta la 
fecha han sido fallidos, aunque 
si podemos mencionar un éxito 
que se introdujo en la lista de 
tops estadounidense, se trata 
de la canción 1963: "Ue wo 
muite Aruko", también cono- 
cida como "Sukivaki". Pero lo 
que más ha acumulado Seiko 
en América son fracasos, como 
el del album "Seiko" cantado 
en inglés, y los mismo pasó 
con otro album en inglés sa- 
cado en 1906 y titulado "Was 
it the future”. Veamos que tal 
le va ahora con su último tra- 
bajo "My Story" 

Es más frecuente que los 
cantantes japoneses que triun- 
fan más allá de sus fronteras, 
lo hagan en Asia, mercado en 
el que trata de introducirse el 
trio Dreams come true que, ha 


conseguido vender en Tai- 
wan 150.000 copias de su 
album "Love unlimited”. 

Y quien sin duda ya 
lo ha conseguido es el duo 
Chage y Aska que canta 
desde 1980 y está consa- 
grado dentro y fuera del 
Japon, (Fati: Anécdota al 
canto, compusieron el tema 
principal de la peli "Street 
Fighter", la primera, la de 
Van Damme, llamado 
"Something there”, cuyo vi- 
deoclip ganó el MTV music 
video Award. ¿Veis?, estos 
si que se lo curran, no 
como ese ... chimpancé). 

También habría que 
mencionar el éxito inespe- 
rado del "Pan Pacific 
Tour", realizado a lo largo 
del mes de Julio de 1997 en 
Asia, a cargo de TK y su 
familia. TK, a su vez, ha 
colaborado estrechamente 
con Jean Michel Jarre, con 
el que ha llegado a actuar 
en un concierto en Paris. 

Lo que si nos suena a 
todos, siendo otra muestra 
de la expansión de la mú- 
sica japonesa, son las ban- 
das sonoras como la de "El 
Último Emperador", de 
Ryuichi Sakamoto o el 
score original del ova 
"Street Fighter II, the mo- 


e] 





vie", compuesto por el mismi- 
simo TK que, también se 
animó a hacer recientemente 
un tema para "Speed 2" (Ken: 
Lo de "Street Fighter" no lo 
llegamos a escuchar aqui, ya 
que la banda sonora se modi- 
ficó en USA). 

Por último, destacare- 
mos la diversidad de los gru- 
pos musicales dentro del pro- 
pio Japón. No nos exportan 
productos semejantes unos a 
otros. El cantante Shoukichi 
Kina de Champloose (Ores 
Tambien conocido como 
"Maromo”) cuenta que, en 
Okinawa hay una forma de to- 
car diferente, más ligada a las 
raices, un tanto filosofica y 
triste. 

Luego hay grupos como 
Pizzicato Five, que es de los 
pocos que ha impactado al otro 
lado del océano, con su album 
"Made in Usa", y que cultivan 
una curiosa estética Kitsch, 
que les hace aparecer con ropa 
intergaláctica o como recien 
sacados de una película fran- 
cesa de los 60 de detectives. 

Mientras que los grupos 
de la cultura pop luchan por el 
mayor número de ventas, se va 
afianzando lentamente el rap 
japonés, en el que destaca el 
trio "East end x yuri", y que 
cantan sobre los problemas 





normales entre chicas y chi- 
cos, (Fati: ¿Problemas?, 
¿quién dijo proble- 
mas?)(Ken: Yo diria mas 
bien batallas sin cuartel, u 
holocaustos nucleares, ¿No, 
Fat1?) 

Este rap tiene mati- 
ces bastante diferentes al 
americano que, al fin y al 
cabo, se desarrolla en las 
calles y en un ambiente de 
violencia que contrasta mu- 
cho con la seguridad impe- 
rante en Japón 

Un rasgo caracteris- 
tico del mercado japones 
son las abrumadoras cifras 
de ventas, solo comparables 
a los de USA. Como ejem- 
plo tenemos que Namie 
Amuro vendió 4 millones 
de cada uno de sus albu- 
mes, a semejanza de Globe, 
que ha repetido la hazaña 
tres veces. Pero cuando 
creíamos que lo habíamos 
visto todo, llega el genial 
grupo B'z y vende de su re- 
copilatorio "Pleasure", en el 
primer día ¡ 5 millones de 
unidades!! (Ores : nosotros 
tambien nos quedamos de 
piedra al oirlo). 

Aunque tambien son 
excesos los de los fans... 
¿Os acordais de lo de X- 
Japan a principios de año? 


(Fati: Sin comentarios...) 

El caso es que siempre será positivo que 
el mercado musical no lo copen los americanos. 
Una sana competencia, con Japón o con cual- 
quier pais que se anime a componer música 
moderma, solo puede traer cosas buenas a los 
amantes de la música. 

(Fati: ¡Ah!, y dice Ores que no todo el 
pop japonés es como la canción de Heidi. ( No 
os preocupeis, ya sé que ésto requiere una tra- 
ducción simultánea. Lo que Ores quiere decir 
es que el pop japones tiene una entidad propia 
y que no tien porque parecerse en nada a las 
bandas sonoras del anime)) 

Por Fátima Núñez y 
J.M.Ken Niimura 


ha 
£ 
bre 










































































lv: BOM BOM ZAKA 














dra at 6 APGUNES ra 
1áS aún el argumento 








a 


se 


a 


ang 


=> 


mas 


Bom Bom 0ORES 


o 
Do 


18 


n 
o 
o 
Cc) 
dj 
pa 





v 


2] 


o 
[Pr 











Navazo 


H 14 





Orestes 


por 








escrito 
Adachi. 








4c,publicado por shueisha,compuesto por tres unida- 
des:Lovers side,heRoes side y Shadow Lady,nos 
muestra la trayectoria profesional de Masakazu Kat- 
sura mediante sus excepcionales ilustraciones. 


y YA 








En estos tres tomos (que se po- 


drian considerar como 

sagrados) podemos encontrar desde las 
primeras hasta las últimas 

ilustraciones de este gran mangaka que 
tambien podriamos destacar 

como ilustrador.Cuando decimos prime- 
ras ilustraciones nos 

referimos a Wingman ,Wander...en el que 
predomina un marcado 

estilo shojo. Tambien encontraremos di- 
bujos de Zetman y diseños 

de personajes e ilustraciones inéditas en 
España. 

Los fans deVideo Girl Ai y DNA 
podreis encontrar todas las portadas e 
ilustraciones sueltas de sus respectivos 
mangas.No nos podemos 
olvidar de nuestra he- 
roina(legalegalizacion...)Shadow Lady, la 
más 
carismática de las creadas por Katsura. 
Bueno,resulta que el tomo 
titulado como Shadow Lady,realizado 
con estética de comic 
americano,es un manga similar a las ante- 
riores entregas (el manga original y la 
otra historia que aparecía al final del 
mismo), solo cambia los personajes y el 
argumento.Antes de 
terminar nos sorprenderá un corto manga 
realizado en acuarela, titulado "chiisana 
hikari", que significa "un pequeño deste- 
llo". Nos narra una historia de amor entre 
un payaso y una muchacha del circo... 
Ores: Katsura...siempre tan tierno... 

Ken: demasiado tierno... 
Fati: pero si parece un manga para mon- 
jas 

Y finalmente observaremos (con 
babas en nuestras bocas)las más recientes 
ilustraciones de “T'S”, sin duda las mejo- 
res y las más depuradas en estilo y téc- 
nica, simplemente son perfectas.Por to- 
dos estos motivos estos tres tomos haran 
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las delicias de los fans y no tan fans de Ma- 
sakazu Katsura.que otra vez más ha vuelto a 
rizar el rizo; desde la redacción de H studios 
nuestras más sinceras enhorabuenas. 

Solo nos queda reseñar un último 
rasgo que define a Katsura, y es su delirante 
grado de erotismo... En la redacción de H 
Studios hemos decidido nombrarle “Papá 
H”, porque está tan salido como nosotros. 
De nuevo, enhorabuena Katsura , nos has 
demostrado que realmente estás salido.(Ken: 
No os podeís imaginar el corte que da el pe- 
dir que te fotocopien “ese dibujo de las bra- 
gas”, o “el de la chica abierta de patas)... 


Por Orestes Navazo 








NOSOTROS TAMBIEN DIBUJAMOS!!! 


Mientras que el manga es para algunos una 
moda pasajera o un mero producto de con- 
sumo, para otros es una forma de expresarse, y 
dentro de estos otros no solo están las manga- 
kas consagrados, sino montones de autores no- 
veles que no necesariamente trabajan en Japón, 
donde el precio del detergente está por las nu- 
bes, lo que ha provocado una fuerte polémica 
entre las amas de casa, que con los rulos pues- 
tos han salido a protestar a la calle y por eso 
comprendereis porque Bola de Dragón ha lle- 
gado a los 42 números. Claro que... 


(Ken : Pero, ¿no ibas a hablar de nosotros?) 
¡Ah!, esto.., sí, vosotros también dibujais. Que- 
remos presentaros a unos autores que no mere- 
cen la pena, pero como este artículo tenemos 


que rellenarlo con alguien y no sabemos con 
que, pondremos a estos infelices conocidos 
como Orestes Navazo Adachi, J.M. Ken Nii- 
mura , Nicolás Garrido y Fátima Núñez, (esta 
última realmente promete, atención a sus dise- 
ños y a su firme trazo). 

Ores y Ken están dibujando para la revista "La 
Runa”, (portadas, mascotas e ilustraciones in- 
teriores), además de ser posiblemente los úni- 
cos que exponen obras en cafeterías !!!, casas 


de la comunidad de Madrid. Proximamente ex- 
pondrán en La Feria del Comic de Madrid (Del 
6 al 8 de Noviembre), en Puerta de Toledo (2* 

quincena de Enero), en Talazbrágoles VIII... y 
en sucesivas citas que os iremos comuni- 
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Por ejemplo, ¿a nadie le suena familiar la 
cara de Kavlev. la protagonista?. Nosotros diríamos 
que es una prima no muy lejana de Bella, de "La Be- 
lla v la Bestia”. Hasta parecen ir al mismo peluquero 
(Ken: Como Fati y Akane) 

























Pero s1 seguimos 
con el diseño de los personajes. ¿no observamos tam- 
bién un parecido sospechoso entre el malvadísimo 
Ruber y Hades. el rev del infierno en el Hercules de 
Walt Disney?. Probad a teñir la piel de Ruber de 
azul y a sustituir sus escasos cabellos por unas llama- 

radas puntiagudas. ¡Alehop!, 
| ¡lene1s ante vosotros una Sor- 
N prendente transtormación!(Ores 
Ove. Ken. ¿no crees que se pa- 
rece mucho a Fati?XKen:... (Fati: 
¡Os machaco!) 

Por otro lado, ¿qué decir del 
aumento de números musicales 
en detrimento del guion que. de 
puro simple, casi no existe?. Lo 


Tenemos la sensación de asis- 
tir al declive de los dibujos animados 
cuando vamos a ver algunas de las úl- 
timas ofertas de animación al cine 

Nos estamos refiriendo a peli- 
culas como "La Espada Mágica”, bien 
animadas pero que dejan trio al espec- 
tador que espera ver algo más que muñecos en 
movimiento. 

Esta producción pertenece a la Warner 
Brother's, y se puede decir que, en esta ocasión, 
ha incurrido en una descarada imitación de Walt 
Disney. Pero. la Disney, con sus detractores y sus 
defensores. hace muy bien de si misma y no nece- 
sita que nadie lo haga por ella. 

¡Si realmente quieren competir con esta 
poderosa y experta productora deberian empezar 
por no copiar su estilo!, al menos, no de forma 
tan evidente 

Ahora presentaremos unas cuantas prue- 
bas de que lo que decimos tiene fundamento 









jados. los colores son apagados haciendo en su 
conjunto un producto poco luminoso. los movi- 
mientos son a veces un tanto entrecortados y de- 
masiado lentos y simples en las escenas de ac- 
ción. y en el argumento todo sucede muy de- 
prisa, dando muy poca solidez incluso a lo que 
sin duda es una película destinada exclusivamente al 
público infantil. 

El colmo del descaro es que, si bien Hades se 
hace acompañar de tres titanes para destruir a Hercu- 
les, Ruber se hace seguir de tres monstruosos solda- 
dos para terminar con Kailey (Fati: Yo no necesito 
eso para acabar con alguno que está por aqui con ga- 
as Ken: ¡Glub!) 

Es demasiado... 

Lo que sí es curioso es que no havan 
sufrido cierta degradación los personajes 
secundarios, pues si algo se puede salvar 
de la película es ésto, destacando el dra- 

/ gón de dos cabezas doblado al español 
que en las películas de Disney 4 by por Gomaespuma, como a estas alturas 

















siempre ha sido un complemento — sabreís casi todos (Ken: La que me va a 
: S ( 
É e oblar es Fati e: vuelva a decir al 
eficaz del argumento. resta natu- > ra do ode vosdo Su 
añ ME 5 comenta KFati: Ve e vas cap- 
validad en "La Espada Má A tando el mensaje) 
gica”. Sus personajes se vuel- 50, y 
ven excesivamente teatrales y : 
gesteros. 


También es de delito el 
empeño de traducir las cancio- 
nes al español (Fati: No sabe- 
mos si con la ilusa intención de que los más 
pequeños se enteren mejor de la narración) 
que termina por hacer espantosa la la banda 
sonora que. pierde su sentido original. su 
ritmo y su rima. a cambio de letras que se 
desbordan por todas partes o se quedan cor- 
tas. sin terminar de encajar en la música ni 
con un milagro. 

La cancioncita de Ruber para indicar 
sus malévolos planes a los espectadores al 
más puro estilo musical neoyorquino. es 
buen ejemplo de todo ésto (Fati: A mi me re- 
cordaba a Ken cada vez que habla de sacar 


Y podemos seguir y seguir. 
Las tramas o fondos están poco trba- 








PODUZ LAS PELIEGLAS 


























La Fox ha salido mejor parada. a nuestro parecer. con 
Anastasia. la historia de la hija desaparecida de los zares de la 
dinastia Romanov. Esta pelicula. estrenada también en España 
en el 98. está dirigida por Gary Goldman y el prestigioso Don 
Bluth. Este último trabajó ya en la Disney y hay que decir que 
se le nota. ejemplo de ello es el tercero en discordia de los pro- 
tagonistas, ¿NO OS recuerda al padre del principe de la Ceni- 
cienta de Walt Disney?.(Ken: ...o a Fati tras haber ingerido un 
plato de fabada asturiana... [ Fati: Ken, ¿Te puedes quitar un 
momento las gafas? Ken: Si. ¿Por qué?XPLAS!!!XFati: Ya 
estál Ken: Fff..fale). 

Pero. Don Bluth sí ha sabido dar un toque más perso- 
nal en otras creaciones suyas, como ya ha demostrado en obras 
maestras como "Fievel y el Nuevo mundo”, con un sentido del 
humor más trabajado y eficaz que en otras películas infantiles 
(Ores: Ken, te ayudo a buscar los trozos de tus gafas?). 

En Anastasia se le puede acusar de caer en la tentación 
de representar escenas grandiosas y multitudinarias. Una obra 
donde la música y el baile llevan el ritmo de la pelicula se 
presta a ello (Ores: como los dientes de Ken, que ahora tam- 
bien bailan) 

Pero ésto tiene sus riesgos. En escenas de interior en el 
Palacio de Invierno, entre otras. encontramos a la gente que 
hace de ambientación. parada. Son solo manchas de color al 
fondo de las que pretenden distraernos con el movimiento de 
los que están en los primeros planos. 

Ésto también pasaba en la Disney en tiempos de la Ce- 
nicienta. pero eso va se acabó, Y 51 NO, mirad las magnificas es- 
cenas de la no suficientemente valorada "El jorobado de Notre 
Dame" 

Sin embargo, en Anastasia hay muchos valores positi- 
vos. El empleo del ordenador correctamente es uno de ellos. 
como lo muestran las escenas de la estación de tren. No se 
puede decir lo mismo del diseño por ordenador del ogro de "La 
Espada Mágica" que, aparte de ser plagio absoluto del gigante 
comepiedras de "La Historia Interminable", no se intengra en 
la película. pues se produce un choque brutal entre su textura y 
la del dibujo animado 

Está claro que nos inclinamos entre estas dos últimas 
grandes producciones por Anastasia, aunque en ésta si podemos 
criticar la simpleza de los personajes secundarios: el perro de la 
chica y el murciélago Bat. eso sin mencionar que. es un es- 
quema muy repetido en la Disney el de la mascota del bueno y 
la mascota del mal 

Aladdin:el mono - Jafar: el loro 

Taron:la cerdita - El Rey del Mal, un gobling 

Blancanieves. todos los animalitos del bosque - La Ma- 
drastra: un cuervo.. 

(Ken: Ores; su lápiz - Fati: su látigo de tres co- 
lasXPLAS. BOUM. CRASH!!!). 

etc. 

Por supuesto, no negamos que los niños disfruten estas pelícu- 
las. pero los que pedimos algo más porque pensamos que los 
dibujos animados pueden llegar a ser una obra de arte, segul- 
mos esperando competidores dignos de la Disney o de la fuerza 
narrativa de la animación japonesa (Ores: Esperad a ver 
"Mononoke hime". Entonces será otra historia... Por cierto, 
¿Qué hace Ken colgado de esa rama?¿Has sido tú, Fati?). 

Por Fátima Nuñez 








En primer lugar tenemos que dar la bienvenida a 
un nuevo colaborador. al que todos llamamos imbécil. ca- 
pullo, cromosoma 23... pero que realmente se llama Mige- 
lón u+ (es una larga historia. no le deis más vueltas) 
CLAP CLAP CLAP. Dí hola a todos Miguel 

-Hola a todos Miguel- (¿no es adorable?. Toma tu galle- 
ita) 

En cuanto a los otros dos. si leísteis el anterior número de 
H, ya sabréis que somos los precursores del articulo de 
comic usa, que os llenó los ojos de lagrimillas y los cora- 
zones de alegría (snif) Raúl- No sabes cómo le crujían las 
vértebras a tu hermano-villares. y Guillermo -I kill myself 
making wankas because I don't eat a shit-moreno, que da 
la casualidad son los que se montaron la historieta de 
Chiquito Wars * en el Ucelli número uno 

Tras la autopromoción (vote us for president) comenzare- 
mos a examinar ese magnífico par de... razones que nos 
levaron a elegir Battle Chasers como objeto de nuestro 
artículo 

“4 primera de esas voluminosas razones. es la Izquierda. y 
la segunda la derecha (Guillermo cae al suelo con taqui- 
cardias, producidas por la portada del N* 3 de B.C ), lo 
comprenderéis cuando veáis a Red Monika 

ara empezar, merece la pena decir que Battle Chasers es 
Una serie de comics<< de reciente aparición en Yanqui- 
andia, producida por Cliffhanger studios. y realizada por 
Joe Madureira en los lápices v la historia original. Munier 
Sharrief en el guión y Tom Mcweenev en las tintas. 

A continuación, vamos a dar unos datos generales acerca 
de los personajes principales para que os hagáis colegui- 
as y eso: 

Como personaje principal, tenemos varias opciones: Gu- 
Ily, Garrison o Red Monika. Cada uno es protagonista a 
su forma. 

Gully es la hija de Aramus, que es uno de los mejores 
guerreros de la corte del rey Vaneer. Aramus desapareció 











dejando una caja mágicamente sellada a su hija. la 
cual aparece huyendo con la susodicha bajo el brazo 
nada más abrir el primer número de la serie. y perse- 
guida por una banda de Lycelots (una raza de hombres 
lobo que van tras la caja, y su contenido) 

Garrison es. o era, el mejor amigo de Aramus, y otro 
de los grandes guerreros de la corte. Tras la desapari- 
ción de su colega, se siente responsable de Gully. y 
decide ir a buscarla (en el interior de una botella”) 
para cuidar de ella pero cuando la encuentra, descubre 
que tiene compañia. 

Red Monika es una vieja conocida de Garrison (con la 
que tuvo un pequeño love-affair) y sus medidas son 
(Raúl cae muerto al suelo mientras el resto grita y pa- 
talea sobre su cadáver presa del entusiasmo) de in- 
farto. de momento se per- 
fila como un personaje os- 
curo, cuyas únicas inten- 
ciones parecen ser las de 
aumentar su.... talonario, 
para lo que pide avuda a su 
“ex-amiguete” Garrison, 
que no parece querer parti- 
cipar en sus turbios asun- 
tos (definitivamente es 
tonto) 

Cuenta además con dos 
compañeros. que se aseme- 
jan al gordo y el flaco. y 
que son mu majetes (y vo- 
races) 

Knolan y Calibretto. un 
mago (Knolan). y su Go- 
lem (Calibretto) serán los 
responsables de cuidar a 
Gullv (la niña) mientras 
consigue aclarar sus ideas 
respecto a lo que está pa- 
sando, si decimos mas os 
tendríamos que liquidar. 
sorry (Mención especial a 
la escena de destrucción 
protagonizada por nuestro 
amigo el cuatro latas. con 
el detalle del lanzallamas 
con su mira láser incorpo- 
rada, algo a lo que nuestros" 
científicos en Massachu- 

setts todavía están buscando alguna utilidad práctica, 
os mantendremos informados). 

Rey Vaneer es el rey de capital city, la mayor y más 
prospera ciudad del mundo “civilizado”. Como va he- 
mos mencionado, Aramus y Garrison estaban inclui- 
dos entre su guardia personal, hasta que un desafortu- 
nado incidente les apartó de la corte. Ahora está in- 
tentando encontrarlos porque sin ellos se siente mu 
solíto y le falta su querer... que no... en realidad les 
quiere para encontrar a unos presos que han sido libe- 
rados por.. 


Como presentación de los personajes no está mal 
¿eh?, creo que hemos adelantado demasiado.... ahora 
deberiamos de hablar sobre la ambientación .que es 


205 





bastante original. la acción se desarrolla en un mundo 
medievo-tecnológico (esos palabros son del Miguel 
que es un hacha), que viene a ser algo así como jugar 
al señor de los anillos con un lanza granadas (esas 
ideas son del Raúl que es un catre) otra ventaja de esa 
original ambientación es que la aisla de cualquier uni- 
verso conocido del mundillo del comic lo que significa 
... (jamás pensé que podría decir esto) ¡¡No hay 
crossovers a la vista!! (como no lo quieran hacer con 
el Final Fantasy , tocamos madera). 

Respecto a lo de los dibujillos. pues creo que no hace 
falta deciros mucho para que os los imaginéis. (que es 
Madureira chaval'!) pero de todas formas, coged uno 
de los últimos números de la patrulla x y haceos a la 
idea de que es mejor, en lo que avudan bastante el 
entintador y los coloristas 
de Liquid colors que han 
hecho un magnifico trabajo 
en las páginas de esta obra 
y si no, ya nos lo diréis 
cuando tengáis el número 1 
A entre vuestras temblorosas 
manos. Ciertamente Battle 
Chasers. junto con sus dos 
colecciones hermanas. 
Crimson de Humberto Ra- 
mos y Danger Girl de 
J.Scott Campbell. están ha- 
ciendo una seria competen- 
cia a casas tan prestigiosas 
como Marvel o DC, supo- 
nemos que ya se les pasa- 
rán los humos. 








Bueno. (¿por qué narices 
toda despedida tiene que 
empezar por un “bueno””?), 
como veis que se nos están 
terminando las ideas y uti- 
lizamos todo tipo de técni- 
cas rastreras para ocupar 
espacio y alcanzar las an- 
siadas v no menos desea- 
das dos páginas llenas de 
humildes . simpáticas y jo- 
viales palabras que alegran 
vuestros corazones (una de 
estas técnicas es la de adje- 
tivar exageradamente cada palabra, asi que ya sabes 
majete aplicate el cuento pa las redacciones del cole ) 
. pues nos despedimos no sin antes mostraos una foto 
de nuestro nuevo colaborador Miguelón. (de que te 
ries desgraciao!. Recordad que si supieseis quienes 
son vuestros padres nos tendriais mas respeto. ) 





Les hisieron de gosar... 

A la batería el siempre genial y revoltoso Migelón u+ 
En el bajo Raúl, mas conocido como el forajido de Al- 
pedrete 

Apoyo espiritual padre Guillermo moreno. 
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